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Zadanie K: Kot 1 Roomba

Limit czasowy: 12s, limit pamieciowy: 1GB.

Kot Bitusia, Kapitan, najbardziej na $wiecie lubi spa¢. Niestety, jakos¢ jego snu znaczaco
spadta od kiedy Bitu$§ zdecydowal si¢ na kupno Roomby — robota do odkurzania pokojow. Jak
sie bowiem okazalo, Kapitan Kot boi sie Roomby jak... no, po prostu bardzo sie boi.

Dom Bitusia zawiera n pokojoéw potaczonych n — 1 dwukierunkowymi korytarzami w taki
sposob, ze z kazdego pokoju da sie doj$¢ do kazdego innego. Bitus zauwazyt, ze jesli Roomba
wjezdza do pokoju z Kapitanem, to kot budzi sie i ucieka do jednego z sasiednich pokojow, gdzie
natychmiast ponownie zasypia. Sploszony Kapitan ucieka catkowicie na oslep, jesli wiec z pokoju
wychodzi wiecej niz jeden korytarz, to wybdr kazdej z opcji jest tak samo prawdopodobny (w
szezegOlnosei, moze on uciec do tego pokoju, z ktorego wlasnie przyjechatla Roomba).

Podczas kolejnej dtugiej nocy w pracy, Bitus otworzyt aplikacje do obstugi Roomby i zobaczyt,
ze w trakcie sprzatania zwiedzila ona kolejno pokoje aq,...,a,. Pokoje w tym ciagu moga
sie powtarzaé, a kazde dwa sasiednie sa potaczone korytarzem. Bitu$ pamieta tez, ze przed
wlaczeniem Roomby kot spatl w pokoju c. Co wiecej, zachodzi a1 # ¢, gdyz przezorny Kapitan
nigdy nie sypia w jednym pokoju z Roomba!

Teraz Bitu$ zastanawia sie, jaka jest wartosé oczekiwana liczby razy, gdy Roomba zbudzita
Kapitana podczas sprzatania. Pomo6z odpowiedzie¢ na dreczace go pytanie, aby mogt znéow skupié
sie na pracy.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe zestawéw danych z (1 < z < 6000). Potem kolejno
podawane sa zestawy w nastepujacej postaci:

Pierwsza linia zestawu zawiera dwie liczby catkowite n, ¢ (2 < n < 1000000, 1 < ¢ < n),
oznaczajace liczbe pokojow w domu Bitusia oraz pokéj, w ktérym poczatkowo $pi Kapitan Kot.

Kolejne n — 1 linii opisuje korytarze. Kazda z nich zawiera dwie liczby catkowite wu;, v;
(1 < w, vi < n,u; # v;) oznaczajace, ze pokoje u; oraz v; sa potaczone korytarzem.
Mozesz zatozy¢, ze z kazdego pokoju da sie dojsé do kazdego innego.

Kolejna linia zestawu zawiera liczbe pokojow m (1 < m < 5000000) odwiedzonych przez
Roombe.

W ostatniej linii zestawu znajduje sie ciag m liczb catkowitych a; (1 < a; < n) — ciag pokojow
odwiedzonych przez Roombe. Kazde dwa kolejne pokoje sa potaczone korytarzem, zachodzi tez

ay # c.

Suma wartosci n + m we wszystkich zestawach nie przekroczy 12000 000.

Wyjscie

Dla kazdego zestawu danych wypisz jedna liczbe rzeczywista — warto$é oczekiwana liczby
obudzen Kapitana Kota przez Roombe. Aby odpowiedz zostala uznana za poprawna wystarczy,
by btad wzgledny lub bezwzgledny nie przekraczal 107°. Innymi stowy, jesli Twoj algorytm

odpowie a, za$ poprawna odpowiedz to b, to wystarczy, by zachodzito m'gfx_(f |b) < 1075,
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Dla danych wejsciowych:
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