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Zadanie K: Duch

Limit czasowy: 10s, limit pamieciowy: 512MB.

Przyjechaliscie na AMPPZ, w czasie wolnym chcieliscie sobie zwiedzi¢ zamek na Wawelu,
wchodzicie do komnaty...o nie, jestescie zamknieci! Pojawia sie Duch i méwi, ze wypusci Was
tylko jesli poprawnie odpowiecie na jego pytania.

Na $cianie w komnacie wisi n obrazéw. Mozemy mysle¢ o Scianie jako o plaszczyznie z
kartezjanskim uktadem wspoétrzednych, a o obrazach jako o prostokatach o bokach réwnoleglych
do osi. Dla kazdego obrazu znacie jego wymiary i wiecie, gdzie si¢ znajduje. W pewnym momencie,
nazwijmy ten moment chwila 0, Duch zaczyna przemieszczaé obrazy. Kazdy potencjalnie w innym
kierunku i z inna predkoscia, ale wszystkie ruchem jednostajnym prostoliniowym. Jako ze jestescie
wycéwiczona druzyna, dla kazdego obrazu momentalnie zauwazacie jego wektor predkosci.

Przedstawienie trwa przez jakis czas, po czym Duch podda Was ¢ probom. W kazdej probie
Duch poda dwie liczby [ oraz r i poprosi, zeby$cie przypomnieli sobie wszystkie chwile pomiedzy
chwilg [ a chwilg r, i zastanowili sie, czy w ktorej$ z nich przypadkiem jakis fragment $ciany
nie byl przykryty réwnoczesnie przez wszystkie obrazy. Jesli tak bylo, to jak duze byto pole
powierzchni tego fragmentu? Poniewaz udzielenie odpowiedzi na to pytanie dla wszystkich chwil
t € [I, 7] trwaloby nieskoniczenie dtugo — a tyle czasu nie maja nawet duchy — nasz Duch zadowoli
sie, jesli wykazecie sie doskonala pamiecia i podacie maksimum z wartosci tego pola powierzchni
po wszystkich chwilach ¢ € [I,r]. Jesli chcecie kiedy$ wyjsé z tej komnaty — lepiej, zebyscie sie nie
pomylili!

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe zestawow danych z (1 < z < 4000). Potem kolejno
podawane sg zestawy w nastepujacej postaci:

Pierwsza linia zestawu zawiera liczbe obrazow n (1 < n < 100000). Kazda z kolejnych n
linii zawiera szes¢ liczb caltkowitych x1,y1, 22, y2, vz, vy (—=1000000 < 21 < x2 < 1000000;
—1000000 < y1 < y2 < 1000000; —1000000 < vz, vy < 1000000), gdzie (z1,y1) to wspotrzedne
lewego dolnego rogu obrazu, (x2,y2) to wspohrzedne jego prawego goérnego rogu, a (vg,vy) to
jego wektor predkosci. Formalnie oznacza to, ze w chwili ¢ lewy dolny rég obrazu znajduje sie w
punkcie (1 + tvg, y1 + tvy), a prawy gorny w punkcie (22 + tvg, y2 + tvy).

Nastepna linia zestawu zawiera liczbe prob Ducha ¢ (1 < ¢ < 100000). Kazda z kolejnych ¢
linii zawiera dwie liczby rzeczywiste [, (0 <1 < r < 1000000), podane z co najwyzej 4 cyframi
po separatorze dziesietnym i oznaczajace, ze Duch pyta o domkniety przedzial czasowy [l,r].

Laczna liczba obrazéw we wszystkich zestawach danych nie przekracza 1 000 000.

Laczna liczba prob Ducha we wszystkich zestawach danych nie przekracza 1 000 000.

Wyjscie

Dla kazdej proby w osobnej linii wypisz liczbe rzeczywista — maksymalne pole, ktore osiaga
przeciecie wszystkich obrazéw w danym przedziale czasowym. Aby odpowiedz zostata uznana za
poprawng wystarczy, by absolutny lub wzgledny blad nie przekraczat 1076, Innymi stowy, jesli
Twoj algorytm odpowie a, a poprawna odpowiedZ to b, to wystarczy, by zachodzito m'{:;;(f!b) <
1076,

Zauwaz, ze przeciecie moze by¢ puste. W takiej sytuacji nalezy wypisa¢ 0 (£1079).
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Dla danych wejsciowych:

Mozliwa poprawna odpowiedzig jest:
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