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Zadanie D: Zaby

Limit czasowy: 3s, limit pamieciowy: 512MB.

Myslisz pewnie, ze zaby sa znane ze skakania oraz rechotania, a okazuje sie, ze sa tez catkiem
dobrymi programistami. Twoim zadaniem bedzie wybranie trzech zab, ktore beda w stanie
stworzy¢ jak najlepsza druzyne na zawody ZAMPPZ.

W rzedzie jest N kamieni ustawionych co 1 metr, a na kazdym kamieniu siedzi jedna zaba.
Kamienie (oraz zaby) sa ponumerowane 1 do N od lewej do prawej. Zaba numer 4 siedzi na i-
tym kamieniu, a do tego jest opisana liczbami r; oraz s;, oznaczajacymi odpowiednio zasieg oraz
zdolnosci programistyczne tej zaby. Jest ona w stanie doskoczy¢ na dowolny kamien w odlegtosci
co najwyzej r;, czyli dowolny kamien, ktorego indeks jest w przedziale [i — r;, i +7;]. Zadna zaba
nie ma zamiaru skoczyé¢ wiecej niz raz.

Druzyna na zawody ZAMPPZ musi sktadaé sie z trzech zab, ktore sa w stanie wybra¢ dogodne
miejsce na treningi. Oznacza to, ze musi istnie¢ kamieri, na ktory kazda z wybranych zab jest w
stanie doskoczy¢ jednym skokiem (by¢ moze skokiem o zerowej dtugosci). Jaka jest najwieksza
mozliwa suma zdolnosci programistycznych takich trzech zab?

Przyjmujac podane ponizej limity, mozna udowodnié, ze zawsze istnieje co najmniej jedna
trojka zab speliajaca warunki zadania.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe zestawow danych z (1 < z < 30). Potem kolejno
podawane sg zestawy w nastepujacej postaci:

Pierwsza linia zestawu zawiera liczbe catkowita n (3 < n < 200000) — liczbe kamieni (i
jednoczesnie zab). Kazda z kolejnych n linii zawiera dwie liczby catkowite r;,s; (1 < ri, 8 <
200000) — odpowiednio zasieg oraz zdolnosci programistyczne i-tej zaby.

Suma wartosci n we wszystkich zestawach danych nie przekroczy 500 000.

Wyjscie
Dla kazdego zestawu danych wypisz w osobnej linii jedna liczbe catkowita: najwieksza mozliwa
sume zdolnosci programistycznych trzech wybranych zab.
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Przyktad
Dla danych wejsciowych: Poprawng odpowiedzia jest:
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Wyjasnienie

W pierwszym zestawie zaby o numerach 2, 3 i 4 moga wszystkie doskoczy¢ na kamien 3
(ale tez wszystkie moga doskoczy¢ na kamien 4). Ich suma zdolnosci programistycznych wynosi
1745+ 40 = 62 i jest to najwicksza mozliwa suma.

W drugim zestawie wszystkie trzy zaby sa w stanie doskoczy¢ na kamien 2, a wynik to
10 4 20 4+ 30 = 60.
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