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Zadanie B: Robaczek

Limit czasowy: 5s, limit pamieciowy: 512MB.

Na krakowskich Plantach jest wielkie drzewo, na ktérym mieszka Robaczek. Upraszczajac,
mozemy powiedzie¢, ze drzewo ! (jak zwykle drzewa) ma n wierzchotkow, a Robaczek jest tak
dhugi, Ze zajmuje calg $ciezke prosta ° pomiedzy wierzchotkami a i b.

Robaczek chce przeniesé sie na inng Sciezke — pomiedzy wierzchotkami ¢ i d — poniewaz tam
jest wiecej storica. Wiadomo, ze $ciezka poczatkowa (a < b) i docelowa (¢ < d) nie maja zadnego
wsp6lnego wierzchotka.

Zeby zmienia¢ swoje miejsce na drzewie, Robaczek moze wykonywaé¢ pewne ruchy:
przechodzié¢ ktérymkolwiek swoim koncem do wolnego wierzchotka. Formalnie: jesli Robaczek
aktualnie zajmuje Sciezke pomiedzy wierzchotkami z i y, to moze w jednym kroku wybraé
wierzchotek z, ktory jest sgsiadem =z, i ktory nie jest na $ciezce x <« y. Nastepnie zwalnia
(przestaje zajmowac) y, a zamiast niego zajmuje z. Analogicznie, moze tez wybraé¢ wierzcholek
2’ bedacy sasiadem y, zwolni¢ z i zaja¢ z’. Po calej operacji Robaczek dalej zajmuje pewna
Sciezke, a jego dtugosé nie zmienita sie.

Robaczek bardzo chce dostaé sie do Sciezki pomiedzy c i d, ale jako ze jest dosy¢ wyluzowany
i bardzo leniwy, nie planuje na to popotudnie wiecej niz 10 - n ruchéw. Czy pomozesz mu w tym
zadaniu?

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe zestawow danych z (1 < z < 7000). Potem kolejno
podawane sg zestawy w nastepujacej postaci:

Pierwsza linia zestawu zawiera liczbe catkowita n (4 < n < 100000) — liczbe wierzchotkow
drzewa. Kazda z kolejnych n — 1 linii zawiera dwie liczby caltkowite u,v (1 < u # v < n),
oznaczajace numery wierzchotkéow drzewa potaczonych krawedzia.

Kolejna linia zestawu zawiera dwie liczby catkowite a 1 b (1 < a # b < n) — korice $ciezki, na
ktorej aktualnie lezy Robaczek.

Kolejna linia zestawu zawiera dwie liczby catkowite ¢ i d (1 < ¢ # d < n) — korice $ciezki, na
ktora Robaczek chce sie przeniesé.

Liczba wierzchotkéw na $ciezce pomiedzy a i b jest doktadnie taka sama, jak liczba
wierzchotkéw na $ciezce pomiedzy ¢ i d. Mozesz roéwniez zalozyé, ze Sciezka pomiedzy a i b
nie ma zadnego wspoélnego wierzchotka ze Sciezka pomiedzy c i d.

Suma wartosci n we wszystkich zestawach danych nie przekroczy 1000 000.

Wyjscie

Dla kazdego zestawu danych, jesli robaczek nie moze dostaé sie do swojej mety w 10-n ruchach,
wypisz —1. W przeciwnym razie wypisz mozliwg trase Robaczka. Opis takiej trasy powinien
sktada¢ sie z dwu linii, pierwszej zawierajacej liczbe ¢ (1 < ¢ < 10-n) ruchow, i drugiej, w ktorej
bedzie ¢ liczb catkowitych vi,vs,...,v4 — opisy ruchéw Robaczka. Kazdy opis ruchu to jedna
liczba — numer wierzchotka, do ktérego przechodzi Robaczek w danym ruchu. Mozesz wypisaé
dowolny z poprawnych ciagéw ruchéw — zwroé uwage, ze nie musisz minimalizowaé liczby ruchow,

L Drzewo to graf spojny, ktory nie zawiera cykli.
2 Jak wiadomo, w kazdym drzewie pomiedzy kazda para wierzchotkéw jest dokladnie jedna $ciezka prosta.
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a tylko zmiesci¢ sie w limicie 10 - n. Zal6z rowniez, ze Robaczek jest symetryczny i kolejnosé jego
konicow nie ma znaczenia — moze w kazdym momencie pdj$s¢ w obie strony, a na pola docelowe
wej$¢ dowolnym koricem.

Przyktad
Dla danych wejsciowych: Mozliwg poprawng odpowiedzia jest:
3 -1
6 7
12 156521673
13 3
14 213
45
46
23
56
15
12
16
23
2 4
25
6 7
6 8
59
6 10
9 11
9 12
9 13
12 14
14 15
14 13
36
6
12
13
24
45
5 6
46
32
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