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Zli i podstepni...znaczy sie, dzielni i szlachetni Obcy chea przemoca zasymilowaé i wlaczyd
do zbiorowego umystu...znaczy sie, doprowadzi¢ do doskonatosci i otworzy¢ na nowe mozliwosci
nowy system gwiezdny.

W systemie jest n planet, na ktérych znajduje sie odpowiednio aq, as, . . . , a,, mieszkancéw. Na
poczatku Obcy maja k statkéw asymilacyjnych. Obcy moga wykonywaé nastepujace posuniecia:

e inwazje — ladowanie na planecie pewng liczbg statkow asymilacyjnych. Liczba statkow s
musi byé wieksza lub réwna liczbie m mieszkancow planety. Po inwazji statki znikaja, a
planeta jest opanowana i ma m + s mieszkaricow.

e mobilizacje — opanowana planeta moze wystawic¢ tyle statkéw asymilacyjnych, ile sama ma
mieszkaricow. Moze to jednak zrobié¢ tylko raz.

Dla Obcych dokonywanie inwazji jest naturalne niczym oddychanie, trudng operacja jest za
to mobilizacja opanowanej planety. Pom6z im — wyznacz najmniejsza liczbe mobilizacji, jakich
trzeba dokonadé, aby opanowaé¢ wszystkie planety.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe zestawow danych z (1 < z < 30). Potem kolejno
podawane sg zestawy w nastepujacej postaci:

Pierwsza linia zestawu zawiera dwie liczby calkowite n i k (1 < n < 200000; 1 < k < 10%)
— liczbe planet i rozmiar poczatkowej armii Obcych. Druga linia zawiera n liczb catkowitych
at, ..., an (1 <a; <10%) - liczbe mieszkaricow na poszczegdlnych planetach.

Suma wartosci n we wszystkich zestawach danych nie przekroczy 500 000.

Wyjscie
Dla kazdego zestawu danych wypisz w osobnej linii jedna liczbe calkowita: najmniejsza liczbe

operacji mobilizacji koniecznych do opanowania wszystkich n planet. Jesli asymilacja calego
systemu nie jest mozliwa, wypisz —1.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawng odpowiedzia jest:
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Wyjadnienie

W pierwszym zestawie zaczynamy z 15 statkami. Mozemy wystaé¢ 6 statkow (lub o kilka
wiecej) do przeprowadzenia inwazji na pierwszej planecie, po czym jest tam 6 + 6 = 12
mieszkaricow. Pozostaje 15 — 6 = 9 statkéw, ale mozemy przeprowadzi¢ mobilizacje 12
mieszkancow pierwszej planety. To daje 9 + 12 = 21 statkow.

Nastepnie wydzielamy 5 lub wiecej statkow, ladujemy na drugiej planecie, mobilizujemy te
planete i mamy 26 statkéw — w sam raz na przeprowadzenie inwazji na ostatniej planecie.

Przedstawiona strategia uzywa mobilizacji dwa razy i jest to optymalny wynik. Istnieja tez
inne optymalne strategie, w tym taka, ze najpierw opanowujemy druga planete.
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